KARTY WYDARZEN

Wytnij karty, potasuj i utdz je zakryte w stos obok planszy. Karty wybierasz podczas fazy ruchu po miescie, gdy znajdziesz sie na polu 3
w katedrze Tsion. Polecenia z kart wykonujesz natychmiast i odktadasz je na spdd talii.

(Zielony krysztal energii (Brunatny krysztal energii

Zdobywasz jeden zielony krysztal na Zdobywasz jeden brunatny krysztal
swoj kamien runiczny na swoj kamien runiczny
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(Czerwony krysztal energii (Niebieski krysztal energii

Zdobywasz jeden czerwony krysztal Zdobywasz jeden niebieski krysztal na
na swoj kamien runiczny sw0j kamien runiczny
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(Tracisz jeden punkt zycia ) ( Tracisz jeden punkt zycia )
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Zostajesz ugodzony strzata z ukrycia Wpadasz w zasadzke zastawiona
przez innego poszukiwacza
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. . Tracisz jeden dowolny fragment arki,
i(ri]?ibgg a?:;i):r(iznzd%v;/;)lggsfz‘;ar%mem ktory trafia do miasta na pole 2. Jesli
laciss 54 Lt stol tam inny gracz to przejmuje ten

P ety fragment na swoj kamien runiczny.
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‘ Teleportacja } ‘ Teleportacja }

Przenosisz sie natychmiast na pole 4, Przenosisz sie natychmiast na pole 6,
jesli znajduja sie tam artefakty - jesli znajduja sie tam artefakty -
zabierasz je, jesli znajduje sie tam zabierasz je, jesli znajduje sie tam
inny poszukiwacz - walczysz. inny poszukiwacz - walczysz.
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(Brunatny krysztal energii (Czerwony krysztal energii

Tracisz jeden brunatny krysztal o ile Tracisz jeden czerwony krysztal o ile
go posiadasz go posiadasz
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(Niebieski krysztal energii

((Zielony krysztal energii

Tracisz jeden niebieski krysztal o ile
go posiadasz

(S )

Tracisz jeden zielony krysztal o ile go
posiadasz
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KARTY FAZY WALKI - ustawiane obok tréjkata Synergii Energii. Decyduja o wygranej i jej wilekosci wg instrukcji

L Faza walki
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— Kierunek dominacji ziemi i wody

"Czas odrodzenia Ziemi przyniost odwilz.
Ogromne ilosci lodu stopniaty, a wody
poczely zalewac kraine."

O zwyciestwie decyduje kierunek przepltywu
energii, a wysokosc wygranej rozstrzyga to
czy wystawiono artefakt mocy lub wybrano
bezposrednia walke.
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— Kierunek dominacji lasu

"Kto wkroczyt w ten las nie ujdzie z
zyciem - chyba ze dotrze do rzeki"

O zwyciestwie decyduje kierunek
przeplywu energii, a wysokosc wygranej
rozstrzyga to czy wystawiono artefakt
mocy lub wybrano bezposrednia walke.
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— Kierunek dominacji lasu i ognia

"Korzenie wbijaly sie niczym taran w
zakamarki miasta niszczac wszystko co
napotkaty. Tylko ogien mogt je powstrzymac"

O zwyciestwie decyduje kierunek przeptywu
energii, a wysokosc wygranej rozstrzyga to czy
wystawiono artefakt mocy lub wybrano
bezposrednia walke.
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— Kierunek dominacji ognia

"Ogien trawit wszystko co napotkatl na
swojej drodze."

O zwyciestwie decyduje kierunek
przeplywu energii, a wysokosc wygranej
rozstrzyga to czy wystawiono artefakt
mocy lub wybrano bezposrednia walke.
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KARTY WALKI

— Kierunek dominacji ziemi

"Potezne rozpadliny w ziemi pochtaniaty w
swojej czelusci budynki i ludzi, a w wodzie
tworzyly jeszcze bardziej niszczycielskie wiry"

O zwyciestwie decyduje kierunek przeptywu
energii, a wysokosc wygranej rozstrzyga to czy
wystawiono artefakt mocy lub wybrano
bezposrednia walke.
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