TROJKAT SYNERGII ENERGII
(ARENA WALKI)

KARTY POSTACI - KAMIEN RUNICZNY Z 4 POLAMI
PRZECHOWYWANIA ARTEFAKTOW MOCY ZGODNIE Z ICH
KOLOREM

---- wytnij ----



FRAGMENTY ARKI PRZYMIERZA (POTNIJ NA MNIEJSZE ELEMENTY DO ZtOZENIA CALE) ARKI PODCZAS GRY)




Postacie do gry

KOSTKA ARTEFAKTYCZNA 6 SCIENNA (wytnij i naklej na tradycyjna kostke)

Gracz nie posiadajgcy artefaktu
walczy sam pozbawiony energii
artefaktu i wygrywa. Uzyty artefakt
wraca do wiasciciela, nikt nie traci
fragmentow Arki i nikt nie traci punktow

wygrany

‘ zycia.
Znaczniki zycia na karte postaci = . 4

walczy sam. Przegrywa i traci jeden
punkt zycia. Przeciwnik zabiera mu

wygrany jeden dowolnie wybrany fragment Arki
o ile ten go posiada. Artefakt wraca do
wiasciciela.

Gracz, ktory nie posiada artefaktu
-
. . \,/

Artefakt kontra artefakt. O zwyciestwie
decyduje strzatka kierunku przeptywu
energii. Zwyciezca bierze obydwa
ARTEFAKTY MOCY (ZBIERANE W MIESCIE | WYKORZYSTYWANE DO WALKI) artefakty mocy. Przegrany nie traci
punktu 2zycia i fragmentow arki,
poniewaz utracony artefakt ochronit go.

Gracz kontra gracz. Walka bez
artefaktow. O zwyciestwie decyduje
strzatka kierunku przeplywu energii.
Przegrany tylko traci jeden punkt zycia.

‘ ‘ ‘ mini instrukcja w fazie walki




